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基本形

基本形(ヌキ)

スミ（K100） ／ R0 G0 B0

ホワイト（K0） ／ R255 G255 B255

 フレーム

スミ（K100） ／ R0 G0 B0

ホワイト（K0） ／ R255 G255 B255
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背景によって推奨するカラー

白に近い単色 黒に近い単色(ヌキ)

二色刷りなど色数に制限がある場合に限り
キーカラーを使用することが出来ます

その場合キーカラーの濃度は必ず100%で表現してください

イラストやCGなど複雑な背景の場合
フレームを使用してください

場合によってはドロップシャドウを併用して視認性をあげてください

グラデーションなど緩やかな背景の場合
基本形 または 基本形(ヌキ) で表現してください
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禁止する表現

変形

アウトライン

フレーム以外でのドロップシャドウ グラデーション

100%ではないキーカラー

縁取り

一部分のみのカラー変更

アイソレーション＊を確保しない

＊ アイソレーションの厳密な規定はありませんので、状況に応じて判断してください
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